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２０ １ １

）



资料来源 ： 时期划分参考杨俊宴和史宜在 ２ｆＵ６数据增强设计会议的成果 ， 具体 内容为作 者 自绘 ．

通轨迹 、 建筑物理环境多维度的数据 ，ｇ
ｒａｍｅｔａｌ．１ ９９６ ） 、 技术城市 （

ｔｅｃｈｎｏ
－决策阶段的前置性反馈 。 另

一方面 ， 虽

不仅在城市片区 、 地块 、 街道 、 建筑层ｃ
ｉ
ｔ ｉｅｓ

）（Ｋａｒ
ｇ
ｏｎ

，２００８ ） 、 数 字 城 市然大数据由于空间覆盖地理边界广 、 数

面展开分析运用 （表 ２ ）
， 同时也在规划（ｄ ｉ

ｇ
ｉｔａｌｃ ｉｔ ｉｅｓ ）（ Ｍｉｔｃｈ ｅ ｌ， ｅｔａｌ

．

，
２０００ ）据精度高 、 数据更新周期短 ， 对大尺度

设计的现状调研 、 现状分析 、 规划设和智慧城市
？
（

ｓｍａｒｔｃ
ｉ
ｔ
ｉ
ｅｓ ） 等概念 。 其的规划评估和现状调研有独特的应用价

计 、 设计表现等各个环节形成了数据支中智慧城市以 ＩＣＴ （ Ｉｎｆｏｒｍａｔ
ｉｏｎＣｏｒｎｍｕ

－值 ； 但也面临着
“

精准分析
”

的诉求 。

撑技术体系 （杨俊宴 ， 史宜
，

２０ １
６ ） 。 比ｎｉ ｃａｔ

ｉ
ｏｎＴｅｃ ｈｎｏｌｏｇｙ） 为 核 心 （ Ｐａｕｌ

，
针对某一空间系统和某一场地对象的城

较典型 的是王建国 院士及其团 队从空２０００ ）
，
在数字城市的基础上增加了城市市设计通常涉及微观的空间形态和具体

间 、 活动 、 业态 、 网络 、 物理环境 、 历传感器 ， 在智慧交通 、 智 能信标 、 传感人群使用状况分析 ， 需要直接应对更多

史 、 景观 、 能耗八类大数据展开 了大量器监测 、 众包地理信息 、 公众参与 、 基的
“

以人为本
”

的问题 ， 往往设计方案

城市设计的本土实践。础设施管理均开展了广泛的运用 ，
以实的形成依赖设计师的细致观察和综合判

另
一方面大数据催生 了基于信息基现基于数据采集 、 信息处理 、 智能决策断能力形成的主观干预 。 因此中微观尺

础设施的智慧城市的设计与建设 ： 利用的生活方式 （叶嘉安 ，
２０ １ ６ ） 。度的城市设计需要更精细 的

“

订制大数

信息设备将人与人 、 人与物 、 物与物良龙瀛和沈尧 （ ２０ １ ５ ） 提出 了数据增据
”

来实现
“

精准分析
”

， 如某
一个设计

好地连接起来 ，
通过信息数据的搜集 、强设计 （ＤＡＤ ） 的概念 ， 旨在通过数据场地不同时段活动人群是什么特性 ，

更

反馈 、 处理调整彼此的关系 。 在信息支的有效分析来 支撑城市设计方案 的生偏向于哪类消费 ， 即时人流量等 。 此类

撑的城市规划与设计中 ， 诞生了 知识城成 ，
形成更理性的空 间决策 。 大数据在数据侧重于对空间使用者的行为分析 ，

市 （ｋｎｏｗ ｌ
ｅｄ

ｇ
ｅｂａｓｅｄ ｃｉｔ ｉｅｓ ）（Ｆｌ

ｏｒ
ｉ
ａ

，城市设计的运用 中面临着机会与挑战 。以及人和空间交互情况的分析 ， 表现出

２００５ ） 、 网络 城市 （ ｃ
ｙ
ｂｅｒｖｉｌ ｌｅｓ ）Ｕｔａｃ

ｙ
—方面大数据的兴起使得未来规划设计反馈周期短 、 灵敏度高的特点 ，

比较理

Ｈｏｒｎ
，１ ９９８ ） 、 远 程 城 市 （

ｔｅ
ｌ
ｅｃ

ｉ
ｔ
ｉ
ｅｓ

）后置式反馈成为可能 ： 在方案实施后
，想的情况是针对特殊场地布置空 间传感

（ Ｆａｔｈ
ｙ ，１９９ １ ） 、 有线 城市 （ｗｉｒｅｄ ｃ ｉ

ｔ
－可通过空间测度形成反馈机制 ， 动态评器

，
形成稳定的空间测度平台 。

ｉ
ｅｓ ） （Ｄｕ ｔｔｏｎ

，ｅｔａｌ ．１ ９ ８７ ） 、 信息城市估方案的实施效果 ， 从而不断地修正和在此背景下 ，
本文提出 了

“

数据 自

（ ｉ
ｎｆｏｒｍａｔ

ｉ
ｏ ｎｃ ｉ

ｔｉｅｓ
）（ Ｆｅ ｒ

ｇ
ｕｓｏｎ

，ｅｔａ
ｌ

．优化规划设计方案 。 其补充了精英主导适应城市设计
”

理念
， 侧重构建后置式

２ ００４
）

、 虚拟城市 （ ｖｉｒｔｕａｌｃ ｉｔ
ｉ
ｅｓ ）（ Ｉｎ

－蓝图式设计的弱反馈 ，
及公众参与设计数据精细化反馈与规划设计 自我修正的

４８
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表 ２ 大数据在城市设计各个层次的运用
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地块容积率 、建筑 商铺访问度 ， 商铺评价 、商铺消 费金额 ．景

Ａ ＜
ｌｆｒＷ Ｈ ｌｗ，
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地块 用地混合度 、主导用地性质 群体空间 组合关 系 ，地块交通组 点评价 ，微博心情指数 ．活动密度 、点评密
^

织度 、热点时段 、地块意象 、 人群画像
恢

（线性 ） 地块主要功能貌 、 街道系统设计 ＇街道 步行指数
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资料来源 ： 作者 自绘 ．

机制 ， 形成
“

前期数据分析
——

方案生静止的状态 ； 四是在传统空 间干预 中需适应城市设计
”

阶段 ， 中短 期的空间设

成
——空间干预

——空 间测 度
——方案要 同时建设数据测度基础设施 ， 搭建以计干预将通过空 间测度 ， 对 以 人 为本

修正
”

的可持续的循环。 该理念 由 于依人为本的精细化
“

订制大数据
”

空间测
“

定制大数据
”

的
“

精准分析
”

反馈结果

托现状分析和反馈的独特性 ， 多适用于度平台 。 如图 １ 所示 ， 在数据增强设计不断进行 自 适应的优化与调整 ， 通过后

存量型数据增强设计的场景 。

“

数据 自 适前期 阶段 ， 通过整合多维数据的精准分

应城市设计
”

需酣継籠颁麵ｗ 、 餓 、 麵 ， 力删册齡腿
数据自适应城市ｍ

不同区域的更新力度和改造类型 ： 部分提供调研 、 分析 、 方案设计等支持工

区域以改造力度较小的现状优化为主 ，具 ， 以数据实证提高设计的科学性 ， 激｜

数据 空
ｙ

？
ｉ

－

ｊ

—ｒ？ｗＭ
ｉ

需要依托数据测度平台形成高灵敏度和发规划 设计人 员的 创造力 （ 龙瀛 ， 沈ｓ ｔ＊

短周期的现状反馈 ， 根据不 同时期的变亮 ， ２０ １ ５ ） ， 并通过前置性反馈推动了参图 １ 数据 自适应城市设计的基本概念

化和需求选择空间干预手段 ； 部分区域与式规划设计的决策阶段 。 在
“

数据 自
Ｒ
ｇ

ｌ

以改 造 力度较大 的展 望性规划设计为

主 ， 需要通过 中等周期 的数据反馈检验

规划 设计实施的有效性 ， 进行空 间 修 ！ａ？
５
？？ｓ｜

ｉ
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“
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”
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一是 丨
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在设计实施后期通过数据测度增加对设ＶｌＺ＾＾＾ＺＪ
ｉ

丨 的后置反馈环节 ； 二是基于数据对设 ｖ ｖ
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Ｍ心提齡Ｎ 丨

＇

／＿效率 ；

三是方案

生成 、 空间干预 、 空间测度等过程始终

处于不断循环 、 动态的平衡和螺旋式前图 ２ 数
＾

自适
产
城市严

的
，
本ｓ

ｐｒｉ

ｇ
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进的状态 ，
不存在终极规划设计完成后资料来源 ： 作＊ 自绘 ．
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曹哲静 龙 瀛 数据 自适应城市设计的方法与 实践
——

以上海衡复历 史街区慢行系统设计为 例


表 ３ 空 间反馈测度数据类型 、 方式和具体内容
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＾间测度数据类型
｜空间数据测度方式空间数据测度与交互的具体内容

＂

网络数据ｋ博心情 、 景区评价 、 消费点评 、交通拥堵 、 出行 ０Ｄ路径等

ＷＩＦＩ探针
＂

人群画像 、 消费偏好 、景区评价等
胃

类数据
人脸摄像头画像 、人群行为识别 、 口音识别

人流卡 口数据或人迹地毯 综合搜集行走于街道地毯上的人群和机动车流量 、停留时间 、路径 、行人面貌特征 ， 并通过交互装置进行互动

Ａ ｐｐ根据停车软件动态找寻停车位 ， 利用市场化手段疏解高峰期停车 问题 ，实现精细化管理。 根据 自行车租车软件促进绿色



錢

 出行 ，追踪出行路线 ，辅助优化慢行交通体系设计


周期性更 ：新街景采集照片 ， 实现计算机 自动化街景分析功能 ， 对街道物质空间环境进行动态评价 ，包括沿街建筑色彩 、材

巧功＿品质数 质 、 种植 、題 、出挑 、店招等
据 



ＧＩ Ｓ信息釆集器


地块和街道主导功能 、
用地混合度 、底商密度 、路网形态 、临近设施分布 、街道空间几何形态 （贴线率 、 高宽比 、连续度 ）等

物理建筑环境与健 ＰＭｕ测度仪＾测建筑场地 、 街道和开放空间的空气质量

康数据


｜

声光热测度仪 ｜

监测主耍街道 、 绿地 、公园的环境适宜性等

资料来源 ： 作者 自绘 ．



＞空间＜


？ 大数据支撑下的现状Ａ／Ｂ类街道划分＠ 空间测度平台搭建 ， 促进公众参与

＾
４麵相

＾ 居 民＿＾一 企业

，实地调研ｚ

数据／传感器 ／ａ！＾＞…
—

１Ａｈ

—Ｊ〇备

图 ３ 人和空间作用的两种方式 ？ ？

：
产 ．
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？
？
？
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？
？
？
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？
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ｅｒ ａｃ ｔｉｏｎ ｏｆｓ
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资料来源 ： 作者 自 绘 ．植入传感器 ｆ

Ｗ ，
／／Ｂ

置性反馈对规划设计的决策进行周期性

的优化 ， 从而避免了蓝图式规划设计的③ Ｂ类 （动态变化类 ） 街道提出设计导则④ Ａ类 （现状优化类 ） 街道提出基准方案

决策失误 。Ａ“Ｗ
＇

；

、
： 

ｌ

‘

ｎ
丨 生化的

＾Ａ１ 历史特征类

１ ．２基本流程
“

数据 自适应城市设计
”

的关键为 ：

在不同的阶段需有不同频率的空间测度ｒ ．
． ． ． ．

周期 ， 同时对于不 同可变性和可塑性的^
空 间 ， 需要采取不问的空间干预手段 。

图 ２显示了数据 自 适应城市设计的基本

流程
，
主要分为三个阶段 ： 阶段

一

为数图 ４ 方案整体设计思路

据分析和空间干预类型选择 ；
阶段二为Ｆ

Ｊ＾ ｔ

Ｄ
／

ｓ
ｉｇ

ｓ ＿ｍｐ ｔ

资料来源 ： 作者 自绘 ．

方案设计 、 空间测度 和空间优化的 中短

周期循环 ； 阶段三为基于长周期现状评间节点 、 片区 、 廊道 ，
以 中长期的规划行中短期的控制引导 ，

强调规划设计的

估的空 间干预类型的再选择 ， 从而回到设计 引导为主 ， 强调 规划设计 的延续动态适应性 。 即针对某
一

空间类型 ，
提

下一个阶段
一

，
如此往复循环并螺旋前性 。 即提出基准设计方案 Ａ ，

在空 间干出城市设计导则的工具库 Ｂ ， 通过短周

进 。预和实施后 ， 通过中等周期空间数据测期的空间数据测度确定特定地块或街道

在第
一

阶段 ， 通过搜集如前文表 ２度比对现状空间特征 Ａ
’

与基准方案 Ａ在某一时刻的现状 Ｂ

’

， 并在工具库 Ｂ 中

所示的多种来源和类型 的空间数据 ， 进的差异 ， 若不符合则对现状空 间 Ａ
’

进寻找对应的导则工具 Ｂｉ
， 进行空间干预

行现状优势 、 劣势 、 机遇和 挑战 的分行及时 的空 间修正 ， 从而巩固方案设与实施
，
从而根据现状的周期性变化 自

析 。 第二阶段在现状数据分析的 基础计 。 对于未来可变性较强和可塑性较弱适应地寻找对应的导则工具。 但 由于中

上
，
判断空间 的可塑性和可变性 。 对于的 Ｂ类空间 ， 如功能业态快速变化和较期干预的基准方案 Ａ 和短期调控的设计

可塑性较强和未来可变性较弱 的 Ａ类空低等级的城市地块 、 街道 ， 将通过基于导则 Ｂ ， 未来均可能发生相互的转变 ，

间
，
如城市 中等级较高 、 特色明显的空情景预测的城市设计导则工具库对其进因此在长周期的过程中 ，

需根据现状数

５０
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圖 圍＿ ｆ


基 地内 点嫌博舆悄 ｆ，７息竹选


基地范 围内服务业行收 大众点评得分空间 分布示意图基地内 小Ｍ 种类 Ｐ〇 ｉ数黴

图 ５ 微博心情指数和典型意见分析图 ６ 各地块餐饮类大众点评评分及基地 内不同种类 ＰＯ Ｉ 数量
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资料 来源 ： 作者 自绘 ．
‘

资料来源 ： 作者 自绘 ．
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ｇ
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ｇ ｒｔｆｔ用地－
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图 ７ 衡复历史街 区各个居住小 区 １ ５ｍ ｉ ｎ范围内各类 Ｐ０ Ｉ 数量 （
上 ） 和各类土地利用 （下 ）

Ｆ ｉ

ｇ
． ７Ｔｈｅｓ ｔａ ｔ ｉ ｓ ｔ ｉｃ ｓ ｏｆ ｌ ｉ ｆｅｓｅ ｒｖｉ ｃ ｅｓＰＯ Ｉｎｕ ｍｂ ｅ ｒｉ ｎｅ ａｃｈ ｒ ｅ ｓ ｉｄ ｅｎ ｔ ｉ ａｌ ｂｌ ｏ ｃｋｓ （

ｔｏ
ｐ ） ａｎｄ ｌ ａｎｄｕｓｅ

 ｐ
ａ ｔｔｅｒｎ（

ｂｏ ｔ ｔｏｍ
）

资料来源 ： 作者 自绘 ．

据分析重新判断空 间的 可变 性和 可塑主要依赖 粗精度的 网络数据和高精度 的实时的信息反馈促进人群对空 间利 用的

性 ， 形成新的 Ａ ／Ｂ 类空间划分 和干预措空间传感器订制数据 。 表 ３从空间测度自 我调节 。 再如基于互联网交通 出行数

施 。方式 和 内 容上 归纳 了三类空 间测 度 数据的停车软件能帮助 人们动态找寻停车

据 ： 人群特征类数据 、 空 间功能与 品质位 ， 及时反馈并推荐车位信息 ， 利用市

１ ． ３ 数据工具数据 、 物理建筑环境与健康数据 。场化手段疏解高峰期停车 问题 ， 实现精

１ ． ３ ．

１ 空间测度的反馈数据 １ ．３ ．２ 空间与人的交互数据细化管理 。

数据增强设计前期 阶段强 调数据对除 了 中短期反馈的空间测度数据促１ ． ３ ．３ 空 间测度的反馈数据和空间与人

方案 生成 的 支撑 ，
提 出 了 空 间抽 象 模进了 人对空间的使用与改造外

，

一些即交互数据的关系

型 、 空 间分析与统计 、 数据挖掘与可视刻反馈的设计装置 和应用程 序 ，
以更迅空 间测度的反馈数据的本质是人对

化 、 自 然语言处理 、 参 数化设计等 工时的周期促进了 人和空间的交互 ， 形成空间的改造对空间变化的 自 适应 ， 而空

具 ， 注重数据支撑现状分析的功能
“

数人的行为的 自我诱导 。 如人迹地毯可综间与人交互数据的本质是人对空间的使

据 自适应城市设计
”

则根据特定的规划合搜集行走 于其上的 人群 和 机动 车流用 对空 间使用情况变化的 自适应 。 即前

设计方案提出针对性的空间测度 ， 即 以ａ
、 停 留时 间 、 路径 、 行人面貌信息 ，者侧 重空间改造 ， 手段包括提 出城市设

人为本
“

订制大数据
”

的
“

精准分析
”

，并通过建筑立面 、 广场灯光 、 音乐等交计方案 与导则 ， 并通过空间测度来调节

注重 反馈数据 的运用 。 反馈数据的获取互设计对其进行实时的可视化展示 ，
以设计方案 与导 则 ； 而后 者侧重人群使用

５ １



曹哲静龙 瀛数据 自 适应城市设计的 方法与 实 践
——以上海衡复历 史街区慢行系统设计为 例


空 间的即刻行为 ， 通过实体或者虚拟 的表 ４ 衡复区慢行指数
一览表

空间交互装置 ， 人们能迅速做出 反应和
Ｔ，ｂ ．４Ｗａ ｌｋ ，ｎ

ｇ ｉ
ｎ ｄ ｅｘｅｖａ Ｕｕｒｉｏ ｎｃｎ ｃ

ｅｒＵ



判断 ， 从而优化空间的使用状态 。 图 ３慢行指数维度
｜具体指标数据处理和计算方法

展示了人和空 间相互作用 的两种方式到臓施距离
＿

计算街道线段中心点到最近生活服务 、购物餐饮等设施的距离


＾田袖
建立街道 丨 ００ｍ缓冲区 ， 对区内不类别 ＰＯ Ｉ数量进行统计 ， 并参考微博心

数据平台
一

方面在中短期通过空 间测度用地昆 《 度情指数公式 Ｉ

＇

进行计算
吸引力

促进人对空间的使用与改造 ；
另一方面胁利用机器学习和 自 然语言处理工具进行点数据的情感分析 ， 统计各个

作为载体 ， 实时促进人和空间的交互 。
＂ ＇ １

ｗ＆ ｗ〇ｍｍｍｍｒｎ




底商密度


计算街道 １
００ｍ缓冲区内单位街道长度的底商Ｐ０ Ｉ数量



拥堵程度统计基地内道路典型工作 日 ７ ａｍ－

ｌ  １

ｐ
ｍ时间段高德地图拥堵程度均值

２应用 案例 ：
上海衡复历 史街人行道宽度 比例路网数据测量计算

区慢行系统设计安全性
自行车道比例— －算

？

街道人行空间街景图片评分 （依据是否有和机动车道的护栏或绿化带隔离 ）



空间句法整合度利用 ＳＰＡＣＥ ＳＹＮＴＡ Ｘ软件计算

２ ． １研究设计概念和总体框架


路网密度计算街道中心点 ２ ００ｍ 半径圆内路网长度

案 例 以上海衡 复历史保护街区 为＿日生利用计算机图像分割技术 自动识别基地内街道间隔 ５ ０ｍ 的地点所对应

伽 炉
、

斗
“

粉桕 白
、

壬 产姑古沿斗
， ，

女方

街景图片绿地所占 比例 ， 计算街道均值
採讨 数据 自适 也 成 １

＾ 、

十 疒存绿地空间
＾

街景图片评分 （依据是否存在城市级别绿地并有明确 出入 口
）

量更新 中的运 用 ， 以街道空 间为 载体 ，舒适性自行车空 间街景图片评分 （依据沿街是否有 与街道空间良好嵌合的自行车停车位 ）

对城市开放空间与慢行 系统进行干预 ，街道卫生
＾

街景图片评分 （依据街道是否无垃圾且铺装整洁 ）

实现数据驱动下物质空间 自适应的可持街道景观


街景图片评分 （依据街道灯具和家具设置是否体现历史街区特性 ）

＇

机动车停车 问题街景图片评分 （依据是否有沿街机动车停车位 ）

续吏新友展 。


＾＾＿後祐街景图片评分 （依据围墙连续性和绿植覆盖情况 、建筑立固连续性 、建

该方案首先在传统数据和头地调研￥ｍ
筑５： 面是否体现历史元素 ）

的基础上 ， 结合大数据 ， 对现有街道进历史性小型开放空间街景图片评分 （依据沿街是否有建筑退线形成的开放空 间并 与建筑良

行量化评估 ’ 分析各类街道特征 ， 概括
胃

— 
．

门
？

寸 鋪
＿

书
＇

首们八
，

人城市空间 节点街景图片评分 （依据沿街是否有 重要空间节并得到合理强调 ）

仝 丨

曰 悮式 ； 倨此将从状街逼划 方方街坊内公共步行交通 街景 图片评分 （依据街道两侧街坊的私密性和是否有明确的出入口）

一

维持并优化现有特征的 Ａ类街道 ，
及根 ：二：二人

资料来源 ： 作者 自绘 ．

据数据测度动态调整的 Ｂ类街道 。 其次

基于街道特征 ， 植入不 同功能 的数据平

台基础设施 （传感器 、 相关ＡＰＰ模块和

网络平台等 ） ， 明确不 同的指标搜集方式一

、^
和周期 ； 动态测评人群对物质空 间环境Ｊ＿

的 使用状况 ， 紐？：府 、 ｍ 师 、 居＞
民 、 企业賴复空 间 设 ｉｔ的 引导 。 再■＿ ＿＿ ？ ？

＿

？

者 ， 概括鳩类街道的空间模式 ， 并提

蛇间设计导则 ， 其中 丨纖道为舒

情景麵＿动态导则 ： 最后 ， 本案例 ｆｔ＿拥麵

对 ａ 类街道导则示釘－

套細册方Ｍ
案 ， 絲可通过数据平台反馈信息对其

特征进行巩 固和优化 ＝ 图 ４ 展示 了本次

■雖思路 ：
一—一—

２ ． ２ 现状问题挖掘幫
现状研究

５

基于多维数据的运用展绿地领 綱 句法整分度 關密度
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房交 易数据 、 大众点评餐饮 消 费 （ 图

６ ）
） 、 城市空间数据 （上海城市发展模
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＼ｙ；慢行指数各项分数和总得分如图 ８所示 。

Ｗ衡挪 ｒ梠 ＆ 的结 汜 ． Ｑ结
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， 未来将其塑造 为

ｃ
．

０ｎ
ｌ


０ ９ｍｍ

Ａ

ｍ
＾Ｒ衡复区域级别的主要公共空间 ，

强化或
Ｆ ｉ

ｇ
．

９Ｃ
．

ｌａ ｓｓ ｉｈ ｃ ａ
ｔ
ｉｏ ｎｏ ｒ ｔ

ｙｐ
ｅＡ ａｎ ｄ

ｔｙｐ
ｅｂ ｓ

ｔ
ｒｅ ｅｔ

ｓ

资料 来源 作者 自绘 ．

＇

者重塑 Ａ类街道的功能 ； 对于慢行指数

ＨｍｎｍｎｍＨＨｗｒｎｍｍｍｍｍｍｍａｍｍｉｍ较低和居民差评的街道 ， 引导为 Ｂ类街

Ｂａａ＾ｊａａｉＡ ｓａ＾ｊ道 ， 进一步将其按照沿街业态 和空 间特
街道主？？＃指标街道设计导则

＿ ？？？＿ｉｔｕ
， ．

ｉｔ
？＊ ！ ．＊？＃■二 征分为底商 丰富 的居住界面街道 （ Ｂ ｌ

）
、

无底商 内 向封闭 型雖界面街道 咖 、

Ｂ
ｂｈｂｂ
： Ｔ

＂ －

．

…
．賴 ｌ

－

Ｗ ｌ扣匕办 公咖 ｜＿（ ｜ ！川 ， Ａ：

．沐■

：多靜垮
■ｌａＢａＨｉ翻 ＩＢＨＩ底商 内 向 封 闭 型 文 化 办 公界 面顏
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Ｓｆ； ：＾ｍｆＭ＿＿＿则 ；
数据信息搜集以 即时 监削 丨 现状 丨 ｔ

＊
：Ｓｓ

！
：
＊

Ｄｍｎ？Ｄｚｍｓｍ

＾

ｓｖｎ＾；：ｒｓｓｓｓｒ
— ？

化为主要 目 的 。 Ｂ 类街道 由 于短期 内功

图 １ ０Ａ／Ｂ类街道空间分析 、 测度指标及导则能变化可能性较高 ， 其街道导 则并＃制
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动态干预
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数据信息搜集 以促进街道功

型 、 １ ５ｍ ｉ ｎ 生 活 圈 设施分 布 计算 （
图而提出规划引导方向 ： 明确基地整体定能动态调整和空间更新为主要 目的 ， 如

７ ） ）
、 基地现状调研 （实地空 间感知 、位 、 促进城市节点功能的提升 、 调 整街Ｂ １ 类街道根据底商业态的变化动态调整

居民 出行调查 、 交通流量调査 ） 、 问卷分道业态准人机制 、 促进公共服务设施供街道环境的设施配置 ， Ｂ２类街道周期性

析 （
居民对慢行和开放空间环境的感知需平衡 。衡量其向 Ｂ １类街道转变的可能性 。

与建议 ） 。 根据上位规划研究 ，
明 确衡复同时本文针对 Ａ类街道提出一套基

地区定位 ： 海派文化集中展示区和科技２ ． ３ 慢行指数评分和 Ａ／Ｂ类街道划分准设计方案 （ 图 Ｕ－图
丨
３

） ， 在重点设计

创新承载区 、 高品质的慢行 系统主导的本方案以街道为 串联开放空间 的慢范围内塑造 了Ａ １

－

Ａ ３类街道的 ５条轴带

复合生活区 。 多维数据的现状分析从功行载体 ， 从吸引 力 、 安全性 、 舒适性 、系统 ， 并植人慢行 、 交通 、 创意空间三

能组织方面归纳出 基地的四大问题 ， 进历史性四个维度 （共 ２０个指标 ） 构 建了类节点 。 Ａ １ 历史特征类街道策划为不同
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主题功能的路段 ： 老衡 山生活体验段 、图 １ ４ 交互平台 页面架构展示

人际数据地毯交互体验段里弄文化步
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行街等 。 Ａ２商业共享类街道 以优化商业

界面 、 仓 彳造共享空间为主 。 Ａ３生活容器了衡复人本观测 、 人际地图 、 规划展示度采集观测地区的微博舆情信息 。

类街道依托武康路和天平路两端的创新宣传 、 公众参与四大版块 。
“

人迹地图平 台
”

包括
“

城市光

中心的触媒效应 ， 通过打开临街社区的
“

衡复人本观测平台
”

旨在从街区的谱
”

和
“

单元画像
”

两大模块 ， 其中城

通道 ， 将创新服 务和商业生活服务功能微观尺度实时观测街道人流 、 舆情和空市光谱测度衡复地区交通 、 房价 、 公服

引人沿街社区 ， 以小规模渐进式的更新间的变化 ， 长期的数据采集将追踪街道设施 、 产业四个类别的 １７项指标 ， 以衡

模式焕发老社区的新生活 。设计方案的实施效果 ， 周期性提供反馈复地区现有 的研究地块边 界为空 间 单

意见 ， 优化街道设计。 具体功能包括 ：元 ，
进行各项指标的整合和统计 。 单元

２ ． ５ 虚拟平台网站架构实施监测并按 日
、 小时显示街区的访客画像模块则显示每个空间单元的数据在

为 了实现实时数据测度可视化展流量曲线 ；
根据手机 ａ

ｐｐ数据识别观测更大范围 区域的水平。 数据来源 为动态

示 ， 并促进多方参与 ， 本方案搭建 了衡地区的访客群体属性 ； 通过定点摄像头获取的互联 网数据 ， 更新周期为半年至

复信息共享交互网络平台 （
图 １ ４ ） ， 涵盖监测每小时停车位使用情况 ；

按月 或季一年 。
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